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N° TIRAGE SOLUTION REF PTS CUM  Résultats personnels
PTS CUM NÉGATIF

  1 ITJ DIZM
  2 J TZ+AEUL MIDI H 5   12    ?  - 12
  3 AL+ERLRC J UTIEZ (1)  6E   44   56    ?    0  - 44  - 56
  4 USOWOBI CRAILLER (2)  8E   61  117    ?    0  - 61  -117
  5 OW+TEEGI ORIBUS (3) L 7   16  133    ?    0  - 16  -133
  6 EGIOT+FE WEB (4) 10J   34  167    ?    0  - 34  -167
  7 GO+REAO? ÉJ ECTIF (5) E 5   76  243    ?    0  - 76  -243
  8 OO+FOATO GÉRA(S) 12A   33  276    ?    0  - 33  -276
  9 OOOOT+PN FA F10   31  307    ?    0  - 31  -307
 10 OOOP+NSA CRAILLERONT (6)  8E   39  346    ?    0  - 39  -346
 11 AOOO+MKN NÈPES (7) K 7   24  370    ?    0  - 24  -370
 12 MNOOO+AH KAN (8) N 6   32  402    ?    0  - 32  -402
 13 NOO+XAND OGHAM (9) A11   30  432    ?    0  - 30  -432
 14 NO+SOTEA DONAX (10)  5K   43  475    ?    0  - 43  -475
 15 -EIYVRAO TONS M 7   32  507    ?    0  - 32  -507
 16 AI+ECE?E VOYER (11) D 1   44  551    ?    0  - 44  -551
 17 NUPTLRU ACIÉ(R)ÉE (12) C 3   97  648    ?    0  - 97  -648
 18 LNTU+EIA PUR B 1   22  670    ?    0  - 22  -670
 19 TEEIELN MIAULENT 15A   80  750    ?    0  - 80  -750
 20 ROQUAIS VENTILÉE  1D   83  833    ?    0  - 83  -833
 21 EGSBVDS TAQUOIRS (13) O 8   98  931    ?    0  - 98  -931
 22 BDGSS+UL VÉ (14) 14F   28  959    ?    0  - 28  -959

BUGS (15) 13G   20  979    ?    0  - 20  -979
 1: JUTER v. (p.p.inv.) 10. Rendre du jus.
 2: CRAILLER v. (p.p.inv.) 10. Crier, en parlant de la corneille.
 3: ORIBUS n.m. Vx. Chandelle de résine.
 4: WEB [w-] n.m. Système d'accès au réseau internet.
 5: ÉJECTIF, IVE adj. et n. Phon. (Consonne) produite indépendamment de la respiration.
 6: CRAILLER v. (p.p.inv.) 10. Crier, en parlant de la corneille.
 7: NÈPE n.f. Insecte des eaux stagnantes.
 8: KAN [k-an] n.m. (= khan) Caravansérail.
 9: OGHAM n.m. voir à ogam.
     OGAM n.m. (= ogham) La plus ancienne écriture celtique connue.
10: DONAX n.m. Petit mollusque bivalve.
11: VOYER adj.m. Anc. Agent voyer : ingénieur du service vicinal.
12: ACIÉRER v. 12. Convertir (du fer) en acier.
13: TAQUOIR n.m. Impr. Morceau de bois qui sert à niveler les caractères.
14: VÉ n.m. Méc. Cale en forme de V.
15: BUG n.m. voir à bogue 2.
     BOGUE 1. n.f. Enveloppe de la châtaigne. 2. n.m. (= bug) Inf. Anomalie dans un programme.


