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27nov07
N° [TIRAGE SOLUTION REF |PTS |CUM [S/TP |Autres mots Résultats personnels
PTS |CUM |NEGATIF
1 JULYAGOR | Ll I S
2 |GU+FIAQP  ROYAL | Ha 130 | |- -2 |GRAYenHS | ? | | =30 |
3_ [FG+NALOU _ POQUAI_ (O | 5G |30 |60 -2 |POQUAenSG = | ? | 0 [-30 |-60_
4 |GLNOU+EA _ PAF @ | G5 |3 |92 -2 FLAGend4 = | ? |0 [-32 |-92
5 [ETARTEI LOUANGE | 9B__| 76 168 |- 8 |ANALOGUEenKS5 | ? | 0 |-76 |-168
6 |[ESRCIUR TETERAI | M3 |84 |252 | ATTIREEenM3 | ? | 0  |-84 |-252
7 |DANIVSX CURERAIS (3 | E4 |90 342 | RECURAISenE4 | ? | 0 |-90 |-342
8 ENEOWD __ AXAls | 8K__|72 414 |-8 XlenN6 | ? |0 |-72 |-414
9 |DUONLK _ EWE (&) | 3C__|35_ 449 | JOIEen2) | ? | 0 |-35 |-449
10 JLNO+IME___ KD &) | 8A |44 1493 |- 2 |KANJlenK7 | ? | 0 |-44 |-493
11 -TAOUBID JOE | 2) |3 |528 -1 WONenD3 = | ? | 0 [-35 |-528
12 |IPEGAMN_ ADOUBAIT ®) | K8 |72 |600 |-44 TABOUenJ8 | ? | 0 |-72 |-600
13 |LSOUE?N PIGMENTA (1) | 15E | 89 689 |-56 PIGMENTen15E | ? | O |-89 |-689
14 RVEESEH E(CLUSONS ®) | O1 |74 763 | | SOULaNESenO1 = | ? | O |-74 |-763
15 -CAFLENS  |HERBEES ) | 12H |32 795 |- 2 |HERBEEenl12H | ? | 0 |-32 |-795
16 LN+MTHRU _ |FASCEE | |7 |41 |83 |-3 |FASCESenNlO | ? | 0 |-41 |-836
17 JLMN+NZEL __ HEURT | M1l | 29 865 -1 RHUMen2E | ? | 0 |-29 |-865
18 |-LONTMBL __ |ZEN (10 | 3 |33 898 |-1 |DONNEZenC8 | ? | 0 |-33 |-898
19 FEVLL?VN WON (1) | D3 |34 932 |-16 MORNAYeneC | ? | 0 |-34 |-932
PIGMENTATE(S) (12) 15E | 42 |974 |-17 VEsen13G 2 |0 |-42 |-974

1: POQUER v. 10. Au jeu de boules, jeter sa boule en |'air pour qu'elle retombe sans rouler. - Québ. Marquer de coups, meurtrir.
2: PAF 1. adj. Pop. Ivre. 2. interj.

3: CURER v. 10. Nettoyer.

4: EWE n.m. Langue nigéro-congolaise.

5: KID n.m. Fam. Enfant, gamin.

6: ADOUBER v. 10. Médiév. Armer chevalier.

7: PIGMENTER v. 10. Colorer avec un pigment.

8: ECLUSER v. 10. Mar. Utiliser une écluse. - Pop. Boire.
9: HERBER v. 10. Vx. Etendre (un drap) sur I'herbe.

10: ZEN n.m. et adj. Secte bouddhique du Japon.

11: WON [won] n.m. Unité monétaire de Corée.

12: PIGMENTER v. 10. Colorer avec un pigment.




